1. Введение  

UO Packet logger - это маленькая программка, которая позволит вам выявлять изменения в Ultima Online Client-Server Protocol. Она работает со всеми версиями 4.x.x. клиентов УО, как 2D так и 3D, но только на официальных шардах Электроник Артс (OSI). Т.е. подразумевается, что если вы хотите, чтоб эта программа работала, вам придется патчить клиента до официальной рабочей версии и, естественно, иметь эккаунт на OSI. Не удивляйтесь ошибкам, это бета версия программы. Скорее всего она работает только под Windows XP. (  

Эта программа создавалась исключительно для целей просмотра и нахождения новых пакетов в UO Протоколе. Эта программа не может причинить преднамеренного вреда ни клиентской, ни серверной части игры Ультима Онлайн, она не модифицирует исходный код программы, защищенной авторскими правами, принадлежащими Electronic Arts. Со своей стороны я подтверждаю, что  эта программа не выполняет никаких преднамеренных действий, которые могут привести к порче как программного, так и аппаратного обеспечения, в ней нет специально встроенных вирусов или Троянов, которые могли бы дать несанкционированный доступ к личной информации пользователя.

2. Настройка программы
Вся настройка UOLoggerа осуществляется с помощью файла UOLogger.cfg, который состоит из 3 разделов:  

1. [Configuration]

2. [Packets]

3. [Subcommands]

Параметры конфигурации, их значение и заголовки разделов не зависят от регистра букв. Если пользователь допустил ошибку в конфигурационном файле (за исключением критических ошибок, например, несуществующий путь к лог файлу), программа сама выставит значения по умолчанию, которые указаны ниже в квадратных скобках []. В файле можно делать ремарки, указав в начале строки символ «;».
В конце конфигурационного файла должна обязательно присутствовать строка  [End].

2.1. Раздел Configuration
В этом разделе описываются параметры, в соответствии с которыми в лог файл будет выдаваться информация.

Этот раздел начинается со строки 
[Configuration]

Допустимы следующие параметры и их значения:

LogFile = имя файла без кавычек.
Определяет файл вывода информации. 

InMesHeader = [ON]/OFF

Выводит информацию о получаемых с сервера сообщениях.
OutMesHeader = [ON]/OFF

Выводит информацию об отправляемых на сервер сообщениях.
DumpInMessage = [ON]/OFF

Делает дамп получаемого сообщения.
DumpOutMessage = [ON]/OFF

Делает дамп отправляемого сообщения.
SortInPackets = [ON]/OFF

Анализирует отправляемые сообщения, находит в них пакеты и выводит информацию в файл. 

SortOutPackets = [ON]/OFF

Анализирует принимаемые сообщения, находит в них пакеты и выводит информацию в файл. 

DumpUnknown = ON/[OFF]

Делает дамп сообщения в том случае, если в нем имеется неизвестный пакет или субкомманда. При этом выводимая информация зависит от значений параметров DumpInMessage/DumpOutMessage и InMesHeader/OutMesHeader, для того чтоб избежать дублирования информации в лог файле.

HaltOnUnknown = ON/[OFF]

Прекращает работу клиента в том случае, если в сообщении найден неизвестный пакет (но не субкомманда). Работает только в том случае, если параметры SortInPackets, SortOutPackets или DumpUnknown имеют значение ON. 

Если любой из этих параметров не указан явно в файле конфигурации, то им автоматически  присваиваются значения по умолчанию.

2.2. Раздел Packets 

Этот раздел определяет известные пакеты УО Протокола для того, UOLogger мог  корректно их определять и выводить информацию в лог файл. Конфигурационный файл, прилагаемый к программе уже описывает все  документированные пакеты на дату выхода программы из источников, известных автору. Для того, чтобы определить новый найденный пакет, который будет фиксироваться UOLogger-ом, просто добавьте его в этот раздел по правилам описанным ниже.

Раздел начинается со строки
[Packets]

Синтаксис для определения пакета имеет следующий вид:

ID LEN DESCRIPTION

Где, параметры разделенные пробелом:

ID – шестнадцатеричное число от 0x00 до 0xFF – заголовок пакета.

LEN - шестнадцатеричное число от 0x0000 до 0xFFFF – длина пакета. Для переменной длины указывается значение 0x0000.

DESCRIPTION – Строка, описывающая пакет в лог файле. (до 28 символов).

На пример:

0x80 0x003e Login Request

Определяет пакет с заголовком 0x80 и длиной 0x3e как пакет "Login Request".

Все цифровые значения в этом разделе должны быть шестнадцатеричными, написанные в соответствии с синтаксисом языка С.

2.3. Раздел Subcommands

В этом разделе определяются известные субкомманды пакета BF и он аналогичен предыдущему разделу. В этом разделе также можно определять новые найденные субкомманды. 
Раздел начинается со строки
[Subcommands]

А синтаксис определения субкомманды выглядит следующим образом:

ID DESCRIPTION

Где, разделенные знаком пробела:

ID - шестнадцатеричное число от 0x0000 до 0xFFFF - ID субкомманды.

DESCRIPTION – строка, описывающая субкомманду в лог файле. (до 28 символов).

На пример:

0x000b Client Language

Определят субкомманду с ID равным 0x000b как субкомманду "Client Language".

Все цифровые значения в этом разделе должны быть шестнадцатеричными, написанные в соответствии с синтаксисом языка С.

3. В заключение
Надеюсь вам понравиться моя программа.
